
Yazılım Mühendisliği Bölümü bilgisayar kullanımının hızla yaygınlaştığı günümüzde gelişimi 

desteklemenin yanı sıra, mevcut sistemlerin düzenli çalışmasını sağlayacak uzmanlar yetiştirmeyi 

hedefler.  

Bölümde derslerle birlikte yürütülen uygulamalı laboratuvarlar, öğrencileri üniversite sonrası 

çalışma yaşamlarında üstlenecekleri görevlere en iyi şekilde hazırlamayı hedefler. Bölüm ders programı, 

birinci yıldan dördüncü yıla doğru öğrencilerin, temel matematik, fen dersleriyle beraber programlama 

dilleri, veri yapıları ve algoritmalar, web tasarımı, veri tabanı sistemleri gibi temel yazılım dersleri ile 

yazılım mühendisliği ile ilgili her türlü bilgi, beceri ve yetkinliklerini hem teorik hem de pratik açıdan 

kazanmalarını sağlayacak şekilde düzenlenmiştir. Mac, Maker, Sanal Gerçeklik ve Siber Güvenlik 

Laboratuvarlarımız derslerde uygulamalı kullanımın yanı sıra öğrencilerin proje ve araştırma 

çalışmalarına imkan vermektedir. Öğrenciler, teoriyi özümsemiş, pratiği güçlü, yaratıcı, bağımsız 

düşünebilen, sürekli gelişime açık, takım çalışmasını bilen, evrensel değerlere sahip bireyler olarak 

mezun olurlar. 

Yazılım mühendislerine duyulan ihtiyaç günden güne artmakta, ve yazılım mühendisliği bölümü 

mezunları, kolaylıkla iyi pozisyonlarda iş bulmaktadır. Yazılım Mühendisleri günümüzde geniş çalışma 

alanlarına sahiptirler. Veri tabanı yöneticisi, veri iletişim uzmanı, sistem programcısı, uygulama 

programcısı ve sistem çözümleyicisi olarak çalışabilirler. Bölüm mezunları eğitim, endüstri, ticaret, 

hizmet alanlarında faaliyet gösteren çeşitli kamu kuruluşlarında, özel kuruluşlarda, bankalarda, 

üniversitelerde, bilgisayar donanım ve yazılımı üreten, pazarlayan firmalarda iş bulabilirler. 
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