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1. SINIF GUZ YARI YILI

Dersin Kodu Dersin Adi Kredi AKTS

FIZ13151 FiziK 1 3+0 5

Birim sistemleri, Vektorler, Bir ve iki boyutta hareket, Diizgiin dairesel hareket, Newton kanunlari, Siirtiinme kuvveti, Sabit ve degisken kuvvetin isi, Is-
enerji teoremi, Korunumlu ve korunumsuz kuvvetler, Kiitle merkezi, Lineer momentum korunumu, Donme kinematigi ve dinamigi, Agisal
momentumun korunumu

MAT13151 | MATEMATIK 1 4+0 6

Bu dersi tamamlayan 6grenci 1. Tek degiskenli fonksiyonlarda limit, streklilik ve tlrev kavramlarini kullanma, 2. Fonksiyonlarin grafigini, asimptot,
kritik nokta, azalan/artan ve konkavlik inceleyerek gizme, 3. Maksimum minimum problemlerini kurma ve ¢dzme, 4. Integral hesabin temel teoremini
kullanarak belirli integral ¢gdzme ve uygulama, 5. Belirsiz integral ydontemlerini kullanma becerilerini kazanir.

MUF16101 [ MUHENDISLIKTE OFiS UYGULAMALARI [1+41 [2

ileri seviyede MS Word, MS Excel kullanimi, MS PowerPoint, MS Outlook, MS Access kullanimi ve Temel diizeyde Linux kullanimi

UNV13101 [TURK DiLi 1 [2+0 [2

Dilin tanimi, dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatindaki yeri ve 6nemi, dil-kiiltlir miinasebeti, Tirk dilinin dlinya dilleri arasindaki yeri, Turk dilinin
gelismesi ve tarihi devreleri, Tirk dilinin bugtinkii durumu ve yayilma alanlari, Tirkgenin ses 6zellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, Turkiye
Tirkgesindeki ses olaylari, Tirkgenin yapi 6zellikleri.

UNV13103 [ATATURK iLKELERi VE INKILAP TARIHi 1 [2+0 [2
Modern Tiirkiye 'nin dogus ve gelisim sureci igindeki olaylar, fikirler ve ilkeler
UNV131055 [inGiLizce 1 [a+0 [

Bu derste 6grenciye somut ihtiyaglari dile getiren glinliik hayattaki alisildik ifadeleri ve basit climleleri anlayabilme ve bunlarla kendini ifade edebilme;
kendini ve bagkalarini tanitabilme, baska insanlarin kisisel bilgilerine yonelik (nerde oturduklari, kimleri tanidiklar gibi) sorular sorabilme ve bu tiirden
sorulara yanit verebilme; konustugu kisilerin yavas ve anlasilir konugmalari ve yardima hazir olmalari halinde basit sekilde anlagabilme

YAZ16101 ALGORITMA VE PROGRAMLAMA |2+2 5

Problem ¢ézme. Giris-islem-Cikis siireci. Algoritma tasarimi. Algoritmalarda kesinlik, sonluluk, etkinlik, giris-cikis. Sabitler, degiskenler ve ifadeler.
Aritmetik, iliskisel ve mantiksal islemciler. Giris-Cikis deyimleri. Kosul ve Tekrar deyimleri. Vektor ve matris gosterimleri. Karakter bilgi islemleri.
Altyordam ve Fonksiyonlar. Ozyineleme. Yapisal bir programlama dilinde uygulamalar.

YAZ16103 [vAZILIM MUHENDISLIGINE GiRis [2+0 [

Hesaplama prensipleri: Soyutlama, problem ¢ézme, tekrar kullanim, sitemlerin bélimlenmesi. Yazilm mihendisligine genel bakis: yasam déngusd,
sistemler, musteriler, kullanicilar, gereksinimler, tasarim, gergeklestirim, yazilim kalite glivencesi, test ve bakim.

UNV19101 [AKADEMIK TURKGE [2+0 3

YOK

1. SINIF BAHAR YARIYILI

FIZ13152 [Fizik 2 [3+0 [5

Coulomb Kuvveti, Elektrik Alan, Elektrik Akisi, Gauss Yasasi, Elektriksel Potansiyel, Kondansatorler, Akimin olusumu ve Direng, Dogru Akim Devreleri,
Kirchhoff Kanunlari, Manyetik Alan, Biot-Savart Yasasi, Ampere Yasasi, indiiksiyon, Faraday Yasasi, Lenz Kanunu, indiiktans, Manyetik Alanda Enerji, LC
Devresinde Salinimlar, Elektromanyetik dalgalar

MAT13152 [MATEMATIK 2 [3+0 [5

1. Dizi ve seri konusunda 6grenciyi detayli olarak bilgilendirmek 2. Vektorlerin temel tanimlarini vermek 3. Cok degiskenli fonksiyonlarda limit,
sureklilik, kismi turev ve iki katli integral kavramlarini kullanma

UNV13102 [TURK DiLi 2 [2+0 [2
Yazili anlatim, s6zIi anlatim, yazim kurallari, noktalama isaretleri, anlatim bozukluklari.
UNV13104 [ATATURK iLKELERi VE INKILAP TARIHi 2 [2+0 [2

Tirk inkilabi, Saltanatin Kaldiriimasi, Cumhuriyetin ilan Edilmesi, Halifeligin Kaldirilmasi, Cok Partili Hayata Gegis Denemeleri, Anayasa Calismalari ve
Hukuk Alaninda Yapilan inkilaplar, Egitim Alaninda Yapilan inkilaplar, Kiiltiir Alaninda Yapilan inkilaplar, Sosyal (Toplumsal) Alanda Yapilan inkilaplar,
Ekonomi Alaninda Yapilan inkilaplar, Saglk Alaninda Yapilan inkilaplar, Atatiirk Dénemi Tiirk Dig Politikasi, Atatiirk’iin Dis Politika Esaslari, 1923-1930
D&nemi Tiirk Dig Politikasi (Tiirk-Yunan iligkileri ve Etabli Meselesi, Tiirk-ingiliz iligkileri ve Musul Meselesi, Tiirk-Fransiz iliskileri, Tiirk-Sovyet iliskileri,
Tirk-italyan iligkileri), 1930-1938 Dénemi Tiirk Dig Politikasi (Tiirkiye’nin Milletler Cemiyeti’ne Uye Olmasi, Balkan Antanti, Montrdé (Montreux)
Bogazlar S6zlesmesi, Sadabat Pakti, Hatay Sorunu ve Hatay’in Anavatana Katilmasi), Atatiirk ilkeleri (Cumhuriyetgilik, Milliyetgilik, Halkgilik, Devletgilik,
Laiklik, inkilapgilik), Bitiinleyici ilkeler (Milli Egemenlik, Milli Bagimsizlik, Milli Birlik ve Beraberlik, Ulke BitiinlGgi, Yurtta Baris Diinyada Barig, Akilcilik
ve Bilimsellik, Cagdaglasma ve Batililasma, insan ve insanlik Sevgisi), Atatiirk’iin Hastaligi ve Olimd, Il. Diinya Savagl, Savas Yillari ve Sonrasinda Tiirkiye
ve Dilinyada Genel Durum

UNV13106 [inGiLizce 2 4+0 4

Dolaysiz anlatimlarda ctimleleri ve sikga kullanilan tabirleri anlayabilme (6rnegin kisinin kendisiyle, ailesiyle, alisverisle, is ve yakin gevreyle ilgili
bilgiler); basit ve rutin durumlarda anlasabilme, bilindik ve alisildik konularin basit ve dogrudan aktarimini yapabilme; basit anlatimlarla geldigi yeri,
egitimini, yakin gevresini ve dogrudan ihtiyaca yonelik durumlari anlatabilme

YAZ16102 VERI YAPILARI VE ALGORITMALAR 3+2 7

Veri Yapilarina Giris, Ozyineleme. Yigit, Kuyruk ve Listeler. Agaclar. ikili Agaclar ve Dengeli Agaclar. Agaclar Uzerindeki islemler. Algoritmalarin
Karsilastirilmasi.Zaman ve Yer Karmagikliklari. Siralama ve Arama. Cizgeler.




YAZ16104 [isLETIM SISTEMLERINE GiRis [2+0 la

Acik kaynak kodlu isletim sistemlerine genel bir bakis, agik kaynak isletim sistemi temel araglari ve uygulamalar, ag ayarlari ve internet girisi konularini
icerir

2. SINIF GUZ YARIYILI

UNV13102 iNGILizZCE 3 4+0 4

Glincel konulardaki metinleri farkli okuma stratejileriyle ¢éziimleme, Bu konulardaki diisiinceleri s6zIi olarak ifade edebilme becerilerini gelistirme,
Hedef sdzcikleri, konulara iliskin yorumlarda yerinde ve dogru kullanabilme, Bireysel ve ekipler halindeki tartisma ortaminda metinlerdeki bilgiye
yorum katarak diigtinceyi savunma.

YAZ16201 [VERITABANI YONETIM SiSTEMLERI 1 [2+2 [5

Veritabani Yénetim Sistemlerine Giris, Varlik iliski Modeli,Veritabani igin Tasarim Teorisi, iliskisel Veri Modeline Giris, iliskisel Cebir, SQL — DDL, SQL —
DML, iliskisel Veritabani Tasarimi, Sorgu Optimizasyonu, Tetikleyiciler ve Sinirlayicilar,indeksler

YAZ16203 [NESNEYE YONELIK PROGRAMLAMA [2+2 6

Programlama Dillerine Giris ve Java Programlama Dili, Nesneye Yonelik Programlamaya Girig ve Soyutlama,Sarmalama (Encapsulation), Referanslar,
Nesne olusturma ve Yoketme, Statik Metotlar ve Degiskenler, Kalitim (Inheritance), Asiri Yikleme (Overloading), Metot Ezme (Overriding), Soyut
Siniflar (Abstract classes), Arayiiz (Interfaces), Jenerik Siniflar (Generic classes), icice Siniflar ve Iterable/Iterator arayiizleri (Nested classes or Helper
classes, and Iterable/Iterator interfaces), Olay Giidiimlii Programlama (Event-driven programming), istisna Ele Alma (Exception handling)

YAZ16205 [BiLGISAYAR BiLIMLERINDE AYRIK YAPILAR [2+0 [

Ders kiime teorisi ile baslayarak asagidaki konu bagliklari ile devam etmektedir: ® Kiime Teorisi ® Bagintilar ® Fonksiyonlar ¢ Mantik ve Onermeler ©
Vektérler ve Matrisler  Sayma e Olasilik Teorisi ® Tanitlama Yéntemleri e Cizge Kurami © Yonlii Gizgeler e ikili Agaglar  Tamsayilarin Ozellikleri o
Cebirsel Sistemler o Sirali kiimeler ve Kafesler e Boole Cebri

YAZ16207 |BiLGiSAYAR BILIMLERINDE DOGRUSAL CEBIR [3+0 la

Bu derste matris kavrami, dogrusal denklem sistemleri, determinant kavrami, Vektorler ve vektor uzaylari ile 6zdeger, 6zvektor ve kosegenlestirme
incelenmektedir.

YAZ16209 |wEB PROGRAMLAMA 1 [2+2 [5

Internet ile iligkili Gnemli kavramlar, Html kavraminin gelisimi,versiyonlari, web sitesi gelistirme Araglari hakkinda genel bilgi, html dékiimanlarinin
genel yapisi, HTML etiketleri, CSS kullanimi, HTML grafikleri, Javascript kullanimi.

UNV13011 |ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI [2+0 [2
Belirli bir konuda arastirma yapmaya temel olacak kavram, yontem ve teknikler hakkinda bilgi ve beceri kazandirmak

UNV13012 [BiLim FELSEFESI [2+0 [2
Bilim nedir sorusuna cevap vermek amaciyla eski uygarliklardan baslayarak giinimize gelen bilim tarihinin gelisimini agiklamak
UNV13019 is HUKUKU [2+0 [2

is iliskilerini diizenleyen Hukuk kurallari hakkinda bilgi sahibi olmak

2. SINIF BAHAR YARIYILI

MUF13202 [oLAsILIK VE isTATISTIK [2+0 la

Saymanin temel ilkesi, Permutasyon, Kombinasyon, Agag gizgeler, Olasiliga giris, Kosullu olasilik ve bagimsizlik, Merkezi egilim olguleri (ortalama, mod,
medyan), Yayihm olguleri (standart sapma, aciklik), Kovaryans ve Korelasyon, Raslanti degiskenleri ve Beklenen deger, Bernoulli dagilimi, Binom
dagihmi, Momentler, Carpiklik, Basiklik ve Normal dagilim, Markov zincirleri, Normal dagilmi iceren hipotez testleri, t-testi, Ki-kare testi, F-testi, Egri
uydurma ve En kiigtk kareler yontemi, Parametrik olmayan testler (Mann-Whitney U Testi)

STAJ16001 [MESLEK sTAJI 1 (20 is GUNUD) [o+0 la
Ogretim hayatinda aldiklari teorik bilgilerin uygulamasini, biiro ve laboratuvarlarda gériir.
YAZ16202 | VERITABANI YONETIM SISTEMLERI 2 [a+0 [5

istemci/Sunucu tabanli veritabani programinin kurulumu, kullaniimasi ve galistiriimasi, dagitik sistemler, veri tabani icindeki bilesenleri kontrol
edebilme,yedek alabilme ve veri glivenligi, bulut ve veritabaninda glvenlik.

YAZ16204 |WEB PROGRAMLAMA 2 [2+2 [5

internet icin bilgisayar programlamaya giris, sunucu-tarafl programlama ilkeleri, web sunuculari ve uygulama sunuculari, veritabanlariyla etkilesim.

YAZ16206 [BiLGiSAYAR BiLIMLERINDE NUMERIK ANALIZ [3+0 [5

Mihendislik problemleri igin modelleme teknikleri, programlama ve yazilim algoritmasina giris, denklem k&klerinin bulunmasinda agik yontemler,
dogrusal denklem takimlarinin ¢éziimleri ve matris cebri, egri uydurma, interpolasyon,sayisal integral ¢dziim teknikleri ve mihendislik uygulamalari.

YAZ16208 |ALGORITMA ANALIZI VE TASARIMI [a+0 [5

Algoritma tasarimi ve analizi optimal algoritma tasariminin 6nemi, verileri isleme, optimal ve hizli algoritmalarin gelistiriimesi matematik temeller,
sayma kurami, fonksiyonlar, asimptotik gosterim, master teoremi, siralama kurami ve karsilagtirmali siralama algoritmalari, siralama algoritmalarinin
en kot zaman analizleri, lineer zamanda siralama, temel veri yapilari, hash tablolari, ikili agaglar, red-black agaglari, B-agaglar, ¢ogalan veri yapilari,
ortalama ¢alisma zamani analizleri, ikili yiginlar, binom yiginlar ve fibonacci yiginlar.

MUF13204 |CEVRE VE ENERJI [2+0 [2

Enerji kaynaklari, fosil yakitlar, yanma trinleri, hava kirliligi, kiiresel 1sinma, nuikleer enerji, hidroelektrik eneriji, glines enerjisi, riizgar enerjisi, dalga
enerjisi, biyolojik yakit, enerji tasarrufu, enerji politikalari

UNV13001 [GirisimciLik [2+0 [2
Girisimcilikle ilgili kavram ve yaklagimlar incelenir; girisimcilik siirecine dair is modeli, fizibilite analizi ve is plani hazirlik asamalari galisilir.
UNV13027 is sAGLIGI VE GUVENLIGI [2+0 [2

is glivenligi konusunun 8nemi ve bu konudaki sorumluluklari konusunda bilgilenmelerini saglamak

3. SINIF GUZ YARIYILI

YAZ16303 [vAzZILIM MiMARISi VE TASARIMI [3+0 [

Bu ders yazilimda kullanilan tasarim sablonlarinin ana prensiplerini ve bu tasarim sablonlarinin yazilim gelistirmedeki uygulanis sekillerini gosterir.




YAZ16305 |[YAPAY ZEKA VE UZMAN SISTEMLER [2+2 [5

Yapay Zeka’ya Giris; Problem C6zme ve Arama Algoritmalari; Bilgi, Akil Yiiriitme ve Mantiksal Cikarim; Onermeler Mantigi; Birinci Dereceden Yiiklem
Mantigi; Mantik Programlamanin Temelleri; Prolog ile Mantik Programlama; Kural Tabanli Uzman Sistemler; Bilgi Gosterimi ve Ontoloji; Dogal Dil
isleme; Belirsizlik ve Akil Yiiriitme;Ogrenme Algoritmalari; Timevarimli Mantik Programlama

YAZ18301 |GORSEL PROGRAMLAMA [2+2 [5

Kullanicr arayiiz tasarimi, Ug kath mimari (Three-tiers architecture), Control sinifi, Bilesenler (Components), Formlar ve Ozellestirilmis kontroller
(Custom Controls), istisna ele alma (Exception Handling), Lambda ifadeler (Lambda expressions), LINQ, ADO.NET, Veri baglama (Data binding),
Dinamik kontroller, Reflection, GDI+, Temsilciler (Delegates), Olaylar (Events), IEnumerable, IEnumerator, Threading programlama, Asenkron
programlama (Asynchronous programming), Paralel programlama (Parallel programming), Windows servisleri (Windows services)

UNV13020 | MESLEKi iNGiLizCE 1 [3+0 la

Glincel metinler (medya, egitim, is dlinyasi, nlfus degisimi ve etkileri, glinliik hayatta tasarim, beyin ve davranis vs.) Sozcuik bilgisini ve yeni sézctkleri
kullanma becerisini gelistirmeye yonelik calismalar, S6zli sunumlari tartisma ve milakat ortaminda soru-cevap seklinde uygulama

YAZ16307 [PYTHON PROGRAMLAMA [3+0 [

Degiskenler ve veri tipleri, kod ile karar verme, tekrarlayan olaylar, dongdler, listeler, demetler ve sozliikler, fonksiyonlar, moddiller, grafik arayiiz
tasarimi

YAZ16309 [BiLGISAYAR AGLARI VE iLETiSiM [3+0 [

Bilgisayar aglari temel prensipleri. Uygulama katmani ve ¢ok kullanilan ag uygulamalari. Gonderim katmani, UDP ve TCP servisleri. A§ katmani, IPv4
adresleme, yonlendirme ve iletme. Veri-baglanti katmani, MAC adresleri, hat 6bekleri, hat-anahtarlari. Fiziksel katman 6zellikleri ve standartlar.

YAZ16311 |BiLGISAYAR GRAFIKLERi [3+0 la

Grafik Sistemlerine Giris ve Geometrik Cikti Temel Ogeleri, Grafik Temel Ogelerinin Ozellikleri, Geometrik Déniisiimler, 2D ve 3D Goriintiileme,
OpenGL

YAZ16315 | DERLEYiCi TEORISi [3+0 la

Derleyici Teorisine Girig ve Sozcik Coziimlemesi; S6zdizimsel Coziimleme, Belirlenimci Ayristirma ve Baglamdan-bagimsiz Gramerler; Baglamdan-
bagimsiz Gramerler ile Ayristirma; Soyut S6zdizim Agaglari; Yigit Cergeveleri ve Parametre Gegirilmesi; S6zdizim-glidiimli Ceviri; Anlambilim; Hata
Diizeltme; Ara Koda Déniistiirme; Kod Uretme ve Yazmag Ayirma; Agag Donistiriiciileri; Kod Eniyilemesi; Timdengelimli Ayristirma

YAZ16317 [oPTiMizASYON TEKNIKLERI [3+0 la

Optimizasyon ve makine 6grenmesine giris; Uzakliga-dayali kimeleme ve siniflama Algoritmalari; Entropi-tabanli karar agaglari; Olasiliga Dayali
Algoritmalar; Dogrusal regresyon; Yapay sinir aglari; Cok katmanli yapay sinir aglari ve geriyayilim; Takviyeli Ogrenme; Cekirdek fonksiyonlari; Destek
vektér makineleri; Boyut azaltma; Makine 6grenmesi ile optimizasyon uygulamalari

YAZ18313 YONETIM BiLi§iM SISTEMLERI [3+0 [

Bu derste, bilisimle ilgili temel tanimlarin yani sira, bilisim sisteminin pargalari olan donanim, yazilim ve insan unsurlari ve bunlar arasindaki etkilesim
incelenecek, 6grencilere temel uygulama alanlari ile ilgili uygulamalar yaptirilacaktir.

3. SINIF BAHAR YARIYILI

STAJ16002 [MESLEK STAJI 2 (20 is GUND) [o+0 [
Ogrencilerin akademik calismalarini sektér deneyimi ile giiglendirmeleri ve kariyere yénelik ilgilerini netlestirmelerini saglamak
YAZ16304 [vAZILIM PROJE YONETIMI [3+0 [
Yazilim proje yonetimi. Yazilim ekonomisi. Yazilim proje yonetimi siireg gergeveleri. Yazilim proje yonetimi disiplinleri. Maliyet kestirimi.
YAZ18302 [VERi MADENCILIGI VE BUYUK VERI ANALIZi [2+2 [5

Veri Madenciligine Giris; Veri Kavrami ve Farkli Boyutlari; Verinin Kesfedilmesi; Gérsellestirme; OLAP ve cok boyutlu veri analizi; Boyut indirgeme;
Siniflandirma Algoritmalari; Siniflandirici Performansinin Degerlendirilmesi; iliski Analizi; Kiimeleme Algoritmalari; Bigimsel Kavram Analizi

YAZ18306 [MOBIL UYGULAMA GELISTIRME [2+2 [5

Android systeme giris, Uygulama esaslari, Uygulama kaynaklari (Application resources), Uygulama manifest dosyasi, Uygulama izinleri (Application
permissions), Aktivite yasam donguleri, Gorevler ve arka yigin, Parcelable ve bundle, Fragment, Loader, Son ekranlar, Coklu pencere destegi,
Uygulama kisayollari, DataBinding kiitiiphanesi, LiveData, Paging kiitliphanesi, Room sureklilik kiitiiphanesi, ViewModel, TensorFlow Lite, Android ML

MUF13302 [MUHENDISLIK EKONOM:isi [3+0 [
Mikro ekonomi agirlikli olup, bazi makro ekonomi konularini da icermektedir.
MUF13304 [MUHENDISLIKTE YONEYLEM ARASTIRMASI [3+0 [

Yéneylem Arastirmasina Girig, Dogrusal Programlama ile Problemlerin Modellenmesi ve C6ziim, Dualite ve Duyarllik Analizi, Ulagtirma ve Atama
Problemleri, Bilgisayar Paket Programlari ile Problem Coézlimleri

UNV13021 [ MESLEKi iNGiLizCE 2 [3+0 [

Glncel metinler (medya, egitim, is dinyasi, nifus degisimi ve etkileri, glinlik hayatta tasarim, beyin ve davranis vs.) S6zcuik bilgisini ve yeni szciikleri
kullanma becerisini gelistirmeye yonelik calismalar, S6zIi sunumlari tartisma ve miilakat ortaminda soru-cevap seklinde uygulama

YAZ16308 [A& PROGRAMLAMA [3+0 [

Sayisal goriintiler ve dénlslimler; Gorinti isleme temelleri; Gorlinti iyilestirme; Goruintl onarimi; Dalgaciklar ve Coklu ¢oziinirliik isleme; Gorunti
kodlama ve sikistirma.

YAZ16310 [sAvISAL GBRUNTU iSLEME [3+0 la

Sayisal goruntiler ve donlstmler; Goriinti isleme temelleri; Gorlinti iyilestirme; Goruintt onarimi; Dalgaciklar ve Coklu ¢ozlintrliik isleme; Gorunti
kodlama ve sikistirma.

YAZ16312 [KRiPTOGRAFi VE AG GUVENLIGI [3+0 [

Ders, gesitli ag guvenligi alaninda glivenlik amaglari Gzerine genis bir giris yapilarak, asagidaki konu bagliklari ile devam etmektedir:Ag Guvenliginde
glivenlik amaglari. Kriptografinin Matematigi. Geleneksel Simetrik Anahtarli Sifreler. Cebirsel Yapilar. Modern Simetrik Anahtarli Sifrelere Girig. Veri
Sifreleme Standardi. Gelismis Sifreleme Standardi. Modern Simetrik Anahtarl Sifrelerle Sifreleme. Akan Sifreleme Yontemleri. Dogrusal Kriptanaliz.
Diferansiyel Kriptanaliz. Kriptografik Ozet Fonsiyonlari. Kriptografik Ozet Fonsiyonlari. Simetrik Anahtar Dagitimi.

YAZ16316 [cOKLU ORTAM YAZILIM GELISTIRME [3+0 la




Coklu ortam yazilimi muhendisliginin iskeleti. Coklu ortam yazihmi mihendisliginde bakis agilari. Gorsel Diller. Coklu ortam dilleri. Aktif gosterge. Tele-
aksiyon nesneler. Coklu ortam gelistirme araglari. Coklu ortam uygulamalarinda prorotip olusturma. GCoklu ortam dillerinin tasarimi. Dagitik ¢oklu
ortam sistemleri tasarimi. Coklu ortam uygulamalarinin 6zellikleri.

YAZ18314 [GOMULU SiSTEMLER [3+0 4

Mikroislemciler ve mikrobilgisayarlara giris: CPU, RAM, ROM, Veriyollari, Girig/Cikig Aygitlari, Uygulamalar. Zamanlayici islemleri, seri port, paralel port
araytzleri. Kesmeler. C/VHDL Dili ile FPGA programlama. FPGA/ARM gelistirme setleri ile sistem tasarlama.

4. SINIF GUZ YARIYILI

MUF13401 |BiTIRME PROJESI 1 [0+2 [
Sunumlar
YAZ16401 [vAzILIM 6LCME VE SINAMA [3+0 la

Yazihm dogrulama ve gegerlemeye giris, yazilim testine giris, yazilim glvenliginin temelleri, yazilim test geregleri, yazim test araglari, kara-kutu birim
test teknigi, beyaz-kutu birim testi ve kontrol-akis testi, veri-akis testi, web sitesi testi, kullanilabilirlik testi, genetik algoritmalar, gtivenlik igin test ve
kod denetimleri, yazilim test 6lgltleri

YAZ18403 TERSINE MUHENDISLIK 4+0 5

Tersine mihendislikte temel kavramlar; x86, x64 ve ARM islemcileri igin yazilim mimarileri; Alt diizey yaziimlar; Windows ¢ekirdegi; Hata yakalama;
Tersine mihendislik araglari ve hex editérler; Sistem izleme araglari; Kapali kodun ¢éziimlenmesi; Zararl yazilimlarda kod ¢6ziimleme; Yazilm ve
dokiimanlarda kopya koruma yontemleri

YAZ18405 [oYun PROGRAMLAMA [a+0 [5

Programlama odakli, orta seviyede bir oyun programlama teknikleri, DirectX kutuphanesini kullanarak oyun gelistirme Direct3D, Direct3D API'sinin
anlasilmasi ve kullanilmasi Guincel grafik kartlari ve 3B kittphanelerindeki programlanabilir grafik pipeline ile gesitli grafik teknikleri, isiklandirma ve
parcacik efektleri, vektor ve pixel gélgeleme programciklari.

YAZ18407 ROBOT PROGRAMLAMA 4+0 5

Robotige giris, otomasyon sistemlerinde robotlar, robotlarda eksenler, koordinat sistemleri ve robot gesitleri, robot gesitleri, robot hareket ettirme
sistemleri, robotlarda ug elemanlari, robot dinamigi, robot kinematigi, kinematik analiz, yériinge planlamasi, robot similasyon yazilimlari, uygulama
ornekleri. Robotun hareketini kontrol etmek ve simiilasyon yapmak, robota periyodik bakim yapmak

YAZ18409 [iLERi WEB PROGRAMLAMA [a+0 [5
HTML, CSS ve JavaScript ileri konular, giincel Web Frameworkleri
YAZ18411 |[FORMAL DILLER VE OTOMATLAR [a+0 [5

Makinelerin tarihsel gelisimi, mantigin ve hesaplamanin sinirlari; Formel Dillerin Diizeyleri; Sonlu Durum Otomatlari; Diizenli ifadeler; Diizenli Diller;
Baglamdan Bagimsiz Diller; Sozdizimsel Analiz; Prolog’da Dogal Dil isleme; Derleyicilerde Sozciiksel Céziimleme ve Lex; Derleyicilerde Ayristirma ve
Yacc; Baglama Duyarl Diller; Turing Makineleri

YAZ18413 |URETiM PLANLAMA TASARIM VE KONTROL PROGRAMLARI |4+0 |5
Talep Tahmini, Biitiinlesik Uretim Planlama, Malzeme ihtiyag Planlamasi, Stok Kontrolii, Proje Yénetimi islemlerinin yapilmasi
YAZ18415 [BiYOENFORMATIK [a+0 [5

Biyoinformatik kavrami ve kullanim alanlari, bilgi kurami, bilginin toplanmasi, islenmesi ve paylagiimasi, veri bankasi olusturma ve kullanimi, protein ve
nikleotid veri tabanlarinin incelenmesi, primer dizayni, nikleotid ve protein dizi analiz sonuglarinin degerlendirilmesi.

4. SINIF BAHAR YARIYILI

MUF13402 [BiTIRME PROJESI2 [o+2 6
Sunumlar
YAZ16402 [vAZILIM GUVENLIGI [3+0 [

Dogrulama Egilimi ve Slipheci Yaklasim, Yazihm Guvenligi, Yazim Glvenligi Geligsimi, Glivenli Yazilim Gelistirme Donglleri, Guvenli Yazilim Olgunluk
Modelleri

YAZ16408 [BULUT BiLisim [a+0 [5

Bu ders bulut bilisim temelleri, bulut mimarisi, servis modelleri, bulut bilisimin faydalari, dagitik depolama, bulut glivenligi, servisleri ve yazilimlari ve
ticari bulut hizmetleri konularini kapsar.

YAZ16414 [SANAL GERGEKLIK ARAGLARI VE UYGULAMALARI [a+0 [5

Makinelerin tarihsel gelisimi, mantigin ve hesaplamanin sinirlari; Formel Dillerin Diizeyleri; Sonlu Durum Otomatlari; Tlrkge'nin Taki Analizi; Diizenli
ifadeler; Diizenli Diller; Baglamdan Bagimsiz Diller; Sézdizimsel Analiz; Prolog’da Dogal Dil isleme; Tiirkge’nin Sézdizimsel Analizi; Derleyicilerde
Sozciiksel Cozimleme ve Lex; Derleyicilerde Ayristirma ve Yacc; Baglama Duyarli Diller; Turing Makineleri

YAZ18404 [BiLisim ETiGi VE HUKUKU 4+0 5

Kurumsal sorumluluk. Miihendislik sorumluluklari. Kisisel haklar. Yolsuzluklarin ortaya gikmasi. Cikar catismasi. Profesyonel 6z yonetim. Risk
degerlendirmesi. Strdurulebilir gelisme ve mihendislik ahlak kurallarinin yeri ve amaci. Yazihm mihendisliginde ve diger bilgi sistemlerinde etik,
kurallar ve prensipler. Alanda etik ¢alisma ve etik karar verme.

YAZ18406 [RUBY PROGRAMLAMA [a+0 [5

Ruby programlama dilinin yapisi.Veritiplieri ve nesneler. ifadeler ve operatérler. Agiklamalar ve kontrol yapilari. Methodlar ve proclar. Lamb ve closure
yapilari. Siniflar ve modiiller. Metaprogramlama. Ruby platformu ve ¢alisma ortami. Givenlik.

YAZ18410 [AG VE SiSTEM YONETIMI [a+0 [5

Linux, Unix ve diger agik kaynak kodlu isletim sistemleri, farkh linux dagitimlari, linux dosya sistemi, komut sistemi ve basit komutlar, orta ve ileri seviye
komutlar, sistem konfiglirasyonu, paket yonetim sistemi, zamanlanmis gorevler, kabuk programlama, ¢ekirdek derleme, sunucu kurulum ve
konfiglirasyonlari.

YAZ18412 [iNSAN BiLGISAYAR ETKILESIMi [a+0 [5

insan- bilgisayar etkilesiminin dogasi, 6zellikleri ve alanla ilgili gelisen uygulamalar insan-bilgisayar etkilesiminde etkili faktorler ve standartlar iletisim
sureci ve bilgi prosesi modelleri bilgi isletim modelleri ve insan beyni kullanici odakl tasarim kriterleri ve insan algisi 6grenci sunumlari, 6rnek
uygulamalar, yazilim mihendisligi

YAZ18416 DOGAL DiL iSLEME 4+0 5




Dogal dil islemeye giris; Anlamsal isleme; Dilbilimsel degerlendirme (background), Gramer ve ayristirma (parsing), Ozellikler ve artirilmis (augmented)
gramerler, dogal dil isleme igin gramerler, etkin ayristirma, ve belirsizlik ¢6ziimi. Anlamsal yorumlama; anlamsal ve mantiksal bigimler, sézdizimi ve
gramer iliskilendirme, belirsizlik ¢6ziim(i, belirsizlik ¢6ziimii igin stratejiler ve isim ifadelerinin yorumlanmasi. igerik ve igerik ve diinya bilgisi; bilgi
temsili ve muhakeme, yerel konusma igerikleri ve referans, diinya bilgisini kullanma, konusma yapisi, tartilmasi bir ajan tanimlama.




