
Dersin Kodu Dersin Adı Kredi AKTS
FIZ13151 FİZİK 1 3+0 5

MAT13151 MATEMATİK 1 4+0 6

MUF16101 MÜHENDİSLİKTE OFİS UYGULAMALARI 1+1 2

UNV13101 TÜRK DİLİ 1 2+0 2

UNV13103 ATATÜRK İLKELERİ VE İNKILAP TARİHİ 1 2+0 2

UNV131055 İNGİLİZCE 1 4+0 4

YAZ16101 ALGORİTMA VE PROGRAMLAMA 2+2 5

YAZ16103 YAZILIM MÜHENDİSLİĞİNE GİRİŞ 2+0 4

UNV19101 AKADEMİK TÜRKÇE 2+0 3

FIZ13152 FİZİK 2 3+0 5

MAT13152 MATEMATİK 2 3+0 5

UNV13102 TÜRK DİLİ 2 2+0 2

UNV13104 ATATÜRK İLKELERİ VE İNKILAP TARİHİ 2 2+0 2

UNV13106 İNGİLİZCE 2 4+0 4

YAZ16102 VERİ YAPILARI VE ALGORİTMALAR 3+2 7

1. SINIF BAHAR YARIYILI

Yazılı anlatım, sözlü anlatım, yazım kuralları, noktalama işaretleri, anlatım bozuklukları.

Türk İnkılâbı, Saltanatın Kaldırılması, Cumhuriyetin İlan Edilmesi, Halifeliğin Kaldırılması, Çok Partili Hayata Geçiş Denemeleri, Anayasa Çalışmaları ve 
Hukuk Alanında Yapılan İnkılâplar, Eğitim Alanında Yapılan İnkılâplar, Kültür Alanında Yapılan İnkılâplar, Sosyal (Toplumsal) Alanda Yapılan İnkılâplar, 
Ekonomi Alanında Yapılan İnkılâplar, Sağlık Alanında Yapılan İnkılâplar, Atatürk Dönemi Türk Dış Politikası, Atatürk’ün Dış Politika Esasları, 1923-1930 
Dönemi Türk Dış Politikası (Türk-Yunan İlişkileri ve Etabli Meselesi, Türk-İngiliz İlişkileri ve Musul Meselesi, Türk-Fransız İlişkileri, Türk-Sovyet İlişkileri, 
Türk-İtalyan İlişkileri), 1930-1938 Dönemi Türk Dış Politikası (Türkiye’nin Milletler Cemiyeti’ne Üye Olması, Balkan Antantı, Montrö (Montreux) 
Boğazlar Sözleşmesi, Sadabat Paktı, Hatay Sorunu ve Hatay’ın Anavatana Katılması), Atatürk İlkeleri (Cumhuriyetçilik, Milliyetçilik, Halkçılık, Devletçilik, 
Laiklik, İnkılâpçılık), Bütünleyici İlkeler (Milli Egemenlik, Milli Bağımsızlık, Milli Birlik ve Beraberlik, Ülke Bütünlüğü, Yurtta Barış Dünyada Barış, Akılcılık 
ve Bilimsellik, Çağdaşlaşma ve Batılılaşma, İnsan ve İnsanlık Sevgisi), Atatürk’ün Hastalığı ve Ölümü, II. Dünya Savaşı, Savaş Yılları ve Sonrasında Türkiye 
ve Dünyada Genel Durum

Dolaysız anlatımlarda cümleleri ve sıkça kullanılan tabirleri anlayabilme (örneğin kişinin kendisiyle, ailesiyle, alışverişle, iş ve yakın çevreyle ilgili 
bilgiler); basit ve rutin durumlarda anlaşabilme, bilindik ve alışıldık konuların basit ve doğrudan aktarımını yapabilme; basit anlatımlarla geldiği yeri, 
eğitimini, yakın çevresini ve doğrudan ihtiyaca yönelik durumları anlatabilme

Veri Yapılarına Giriş, Özyineleme. Yığıt, Kuyruk ve Listeler. Ağaçlar. İkili Ağaçlar ve Dengeli Ağaçlar. Ağaçlar Üzerindeki İşlemler. Algoritmaların 
Karşılaştırılması.Zaman ve Yer Karmaşıklıkları. Sıralama ve Arama. Çizgeler.

Bu derste öğrenciye somut ihtiyaçları dile getiren günlük hayattaki alışıldık ifadeleri ve basit cümleleri anlayabilme ve bunlarla kendini ifade edebilme; 
kendini ve başkalarını tanıtabilme, başka insanların kişisel bilgilerine yönelik (nerde oturdukları, kimleri tanıdıkları gibi) sorular sorabilme ve bu türden 
sorulara yanıt verebilme; konuştuğu kişilerin yavaş ve anlaşılır konuşmaları ve yardıma hazır olmaları halinde basit şekilde anlaşabilme

Problem çözme. Giriş-İşlem-Çıkış süreci. Algoritma tasarımı. Algoritmalarda kesinlik, sonluluk, etkinlik, giriş-çıkış. Sabitler, değişkenler ve ifadeler. 
Aritmetik, ilişkisel ve mantıksal işlemciler. Giriş-Çıkış deyimleri. Koşul ve Tekrar deyimleri. Vektör ve matris gösterimleri. Karakter bilgi işlemleri. 
Altyordam ve Fonksiyonlar. Özyineleme. Yapısal bir programlama dilinde uygulamalar.

Hesaplama prensipleri: Soyutlama, problem çözme, tekrar kullanım, sitemlerin bölümlenmesi. Yazılım mühendisliğine genel bakış: yaşam döngüsü, 
sistemler, müşteriler, kullanıcılar, gereksinimler, tasarım, gerçekleştirim, yazılım kalite güvencesi, test ve bakım.

YOK

Coulomb Kuvveti, Elektrik Alan, Elektrik Akısı, Gauss Yasası, Elektriksel Potansiyel, Kondansatörler, Akımın oluşumu ve Direnç, Doğru Akım Devreleri, 
Kirchhoff Kanunları, Manyetik Alan, Biot-Savart Yasası, Ampere Yasası, İndüksiyon, Faraday Yasası, Lenz Kanunu, İndüktans, Manyetik Alanda Enerji, LC 
Devresinde Salınımlar, Elektromanyetik dalgalar

1. Dizi ve seri konusunda öğrenciyi detaylı olarak bilgilendirmek 2. Vektörlerin temel tanımlarını vermek 3. Çok değişkenli fonksiyonlarda limit, 
süreklilik, kısmi türev ve iki katlı integral kavramlarını kullanma

1. SINIF GÜZ YARI YILI

Birim sistemleri, Vektörler, Bir ve iki boyutta hareket, Düzgün dairesel hareket, Newton kanunları, Sürtünme kuvveti, Sabit ve değişken kuvvetin işi, İş-
enerji teoremi, Korunumlu ve korunumsuz kuvvetler, Kütle merkezi, Lineer momentum korunumu, Dönme kinematiği ve dinamiği, Açısal 
momentumun korunumu

Bu dersi tamamlayan öğrenci 1. Tek değişkenli fonksiyonlarda limit, süreklilik ve türev kavramlarını kullanma, 2. Fonksiyonların grafiğini, asimptot, 
kritik nokta, azalan/artan ve konkavlık inceleyerek çizme, 3. Maksimum minimum problemlerini kurma ve çözme, 4. Integral hesabın temel teoremini 
kullanarak belirli integral çözme ve uygulama, 5. Belirsiz integral yöntemlerini kullanma becerilerini kazanır.

İleri seviyede MS Word, MS Excel kullanımı, MS PowerPoint, MS Outlook, MS Access kullanımı ve Temel düzeyde Linux kullanımı

Dilin tanımı, dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatındaki yeri ve önemi, dil-kültür münasebeti, Türk dilinin dünya dilleri arasındaki yeri, Türk dilinin 
gelişmesi ve tarihi devreleri, Türk dilinin bugünkü durumu ve yayılma alanları, Türkçenin ses özellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, Türkiye 
Türkçesindeki ses olayları, Türkçenin yapı özellikleri.

Modern Türkiye´nin doğuş ve gelişim süreci içindeki olaylar, fikirler ve ilkeler

T.C.
KIRKLARELİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK FAKÜLTESİ

YAZILIM MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ
2020-2021 ÖRGÜN ÖĞRETİM DERS İÇERİKLERİ



YAZ16104 İŞLETİM SİSTEMLERİNE GİRİŞ 2+0 4

UNV13102 İNGİLİZCE 3 4+0 4

YAZ16201 VERİTABANI YÖNETİM SİSTEMLERİ 1 2+2 5

YAZ16203 NESNEYE YÖNELİK PROGRAMLAMA 2+2 6

YAZ16205 BİLGİSAYAR BİLİMLERİNDE AYRIK YAPILAR 2+0 4

YAZ16207 BİLGİSAYAR BİLİMLERİNDE DOĞRUSAL CEBİR 3+0 4

YAZ16209 WEB PROGRAMLAMA 1 2+2 5

UNV13011 ARAŞTIRMA YÖNTEM VE TEKNİKLERİ 2+0 2

UNV13012 BİLİM FELSEFESİ 2+0 2

UNV13019 İŞ HUKUKU 2+0 2

MUF13202 OLASILIK VE İSTATİSTİK 2+0 4

STAJ16001 MESLEK STAJI 1 (20 İŞ GÜNÜ) 0+0 4

YAZ16202 VERİTABANI YÖNETİM SİSTEMLERİ 2 4+0 5

YAZ16204 WEB PROGRAMLAMA 2 2+2 5

YAZ16206 BİLGİSAYAR BİLİMLERİNDE NÜMERİK ANALİZ 3+0 5

YAZ16208 ALGORİTMA ANALİZİ VE TASARIMI 4+0 5

MUF13204 ÇEVRE VE ENERJİ 2+0 2

UNV13001 GİRİŞİMCİLİK 2+0 2

UNV13027 İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ 2+0 2

YAZ16303 YAZILIM MİMARİSİ VE TASARIMI 3+0 4
3. SINIF GÜZ YARIYILI

Bu ders yazılımda kullanılan tasarım şablonlarının ana prensiplerini ve bu tasarım şablonlarının yazılım geliştirmedeki uygulanış şekillerini gösterir.

İnternet için bilgisayar programlamaya giriş, sunucu-taraflı programlama ilkeleri, web sunucuları ve uygulama sunucuları, veritabanlarıyla etkileşim.

Mühendislik problemleri için modelleme teknikleri, programlama ve yazılım algoritmasına giriş, denklem köklerinin bulunmasında açık yöntemler, 
doğrusal denklem takımlarının çözümleri ve matris cebri, eğri uydurma, interpolasyon,sayısal integral çözüm teknikleri ve mühendislik uygulamaları.

Algoritma tasarımı ve analizi optimal algoritma tasarımının önemi, verileri işleme, optimal ve hızlı algoritmaların geliştirilmesi matematik temeller, 
sayma kuramı, fonksiyonlar, asimptotik gösterim, master teoremi, sıralama kuramı ve karşılaştırmalı sıralama algoritmaları, sıralama algoritmalarının 
en kötü zaman analizleri, lineer zamanda sıralama, temel veri yapıları, hash tabloları, ikili ağaçlar, red-black ağaçları, B-ağaçlar, çoğalan veri yapıları, 
ortalama çalışma zamanı analizleri, ikili yığınlar, binom yığınlar ve fibonacci yığınlar.

Enerji kaynakları, fosil yakıtlar, yanma ürünleri, hava kirliliği, küresel ısınma, nükleer enerji, hidroelektrik enerji, güneş enerjisi, rüzgâr enerjisi, dalga 
enerjisi, biyolojik yakıt, enerji tasarrufu, enerji politikaları

Girişimcilikle ilgili kavram ve yaklaşımlar incelenir; girişimcilik sürecine dair iş modeli, fizibilite analizi ve iş planı hazırlık aşamaları çalışılır.

İş güvenliği konusunun önemi ve bu konudaki sorumlulukları konusunda bilgilenmelerini sağlamak

 Belirli bir konuda araştırma yapmaya temel olacak kavram, yöntem ve teknikler hakkında bilgi ve beceri kazandırmak

Bilim nedir sorusuna cevap vermek amacıyla eski uygarlıklardan başlayarak günümüze gelen bilim tarihinin gelişimini açıklamak

İş ilişkilerini düzenleyen Hukuk kuralları hakkında bilgi sahibi olmak

Saymanın temel ilkesi, Permütasyon, Kombinasyon, Ağaç çizgeler, Olasılığa giriş, Koşullu olasılık ve bağımsızlık, Merkezi eğilim ölçüleri (ortalama, mod, 
medyan), Yayılım ölçüleri (standart sapma, açıklık), Kovaryans ve Korelasyon, Raslantı değişkenleri ve Beklenen değer, Bernoulli dağılımı, Binom 
dağılımı,  Momentler, Çarpıklık, Basıklık ve Normal dağılım, Markov zincirleri, Normal dağılımı içeren hipotez testleri, t-testi, Ki-kare testi, F-testi, Eğri 
uydurma ve En küçük kareler yöntemi, Parametrik olmayan testler (Mann-Whitney U Testi)

Öğretim hayatında aldıkları teorik bilgilerin uygulamasını, büro ve laboratuvarlarda görür.

 İstemci/Sunucu tabanlı veritabanı programının kurulumu, kullanılması ve çalıştırılması, dağıtık sistemler, veri tabanı içindeki bileşenleri kontrol 
edebilme,yedek alabilme ve veri güvenliği, bulut ve veritabanında güvenlik.

2. SINIF BAHAR YARIYILI

Veritabanı Yönetim Sistemlerine Giriş, Varlık İlişki Modeli,Veritabanı için Tasarım Teorisi, İlişkisel Veri Modeline Giriş, İlişkisel Cebir, SQL – DDL, SQL – 
DML, İlişkisel Veritabanı Tasarımı, Sorgu Optimizasyonu, Tetikleyiciler ve Sınırlayıcılar,İndeksler

Programlama Dillerine Giriş ve Java Programlama Dili, Nesneye Yönelik Programlamaya Giriş ve Soyutlama,Sarmalama (Encapsulation), Referanslar, 
Nesne oluşturma ve Yoketme,  Statik Metotlar ve Değişkenler, Kalıtım (Inheritance), Aşırı Yükleme (Overloading), Metot Ezme (Overriding), Soyut 
Sınıflar (Abstract classes), Arayüz (Interfaces), Jenerik Sınıflar (Generic classes), İçiçe Sınıflar ve Iterable/Iterator arayüzleri (Nested classes or Helper 
classes, and Iterable/Iterator interfaces), Olay Güdümlü Programlama (Event-driven programming), İstisna Ele Alma (Exception handling)

2. SINIF GÜZ YARIYILI

Ders küme teorisi ile başlayarak aşağıdaki konu başlıkları ile devam etmektedir: • Küme Teorisi • Bağıntılar • Fonksiyonlar • Mantık ve Önermeler • 
Vektörler ve Matrisler • Sayma • Olasılık Teorisi • Tanıtlama Yöntemleri • Çizge Kuramı • Yönlü Çizgeler • İkili Ağaçlar • Tamsayıların Özellikleri • 
Cebirsel Sistemler • Sıralı kümeler ve Kafesler • Boole Cebri

Bu derste matris kavramı, doğrusal denklem sistemleri, determinant kavramı, Vektörler ve vektör uzayları ile özdeğer, özvektör ve köşegenleştirme 
İncelenmektedir.

Internet ile ilişkili önemli kavramlar, Html kavramının gelişimi,versiyonları, web sitesi geliştirme Araçları hakkında genel bilgi, html dökümanlarının 
genel yapısı, HTML etiketleri, CSS kullanımı, HTML grafikleri, Javascript kullanımı.

Açık kaynak kodlu işletim sistemlerine genel bir bakış, açık kaynak işletim sistemi temel araçları ve uygulamaları, ağ ayarları ve internet girişi konularını 
içerir

Güncel konulardaki metinleri farklı okuma stratejileriyle çözümleme, Bu konulardaki düşünceleri sözlü olarak ifade edebilme becerilerini geliştirme, 
Hedef sözcükleri, konulara ilişkin yorumlarda yerinde ve doğru kullanabilme, Bireysel ve ekipler halindeki tartışma ortamında metinlerdeki bilgiye 
yorum katarak düşünceyi savunma.



YAZ16305 YAPAY ZEKA VE UZMAN SİSTEMLER 2+2 5

YAZ18301 GÖRSEL PROGRAMLAMA 2+2 5

UNV13020 MESLEKİ İNGİLİZCE 1 3+0 4

YAZ16307 PYTHON PROGRAMLAMA 3+0 4

YAZ16309 BİLGİSAYAR AĞLARI VE İLETİŞİM 3+0 4

YAZ16311 BİLGİSAYAR GRAFİKLERİ 3+0 4

YAZ16315 DERLEYİCİ TEORİSİ 3+0 4

YAZ16317 OPTİMİZASYON TEKNİKLERİ 3+0 4

YAZ18313 YÖNETİM BİLİŞİM SİSTEMLERİ 3+0 4

STAJ16002 MESLEK STAJI 2 (20 İŞ GÜNÜ) 0+0 4

YAZ16304 YAZILIM PROJE YÖNETİMİ 3+0 4

YAZ18302 VERİ MADENCİLİĞİ VE BÜYÜK VERİ ANALİZİ 2+2 5

YAZ18306 MOBİL UYGULAMA GELİŞTİRME 2+2 5

MUF13302 MÜHENDİSLİK EKONOMİSİ 3+0 4

MUF13304 MÜHENDİSLİKTE YÖNEYLEM ARAŞTIRMASI 3+0 4

UNV13021 MESLEKİ İNGİLİZCE 2 3+0 4

YAZ16308 AĞ PROGRAMLAMA 3+0 4

YAZ16310 SAYISAL GÖRÜNTÜ İŞLEME 3+0 4

YAZ16312 KRİPTOGRAFİ VE AĞ GÜVENLİĞİ 3+0 4

YAZ16316 ÇOKLU ORTAM YAZILIM GELİŞTİRME 3+0 4

3. SINIF BAHAR YARIYILI

Güncel metinler (medya, eğitim, iş dünyası, nüfus değişimi ve etkileri, günlük hayatta tasarım, beyin ve davranış vs.) Sözcük bilgisini ve yeni sözcükleri 
kullanma becerisini geliştirmeye yönelik çalışmalar, Sözlü sunumları tartışma ve mülakat ortamında soru-cevap şeklinde uygulama

Sayısal görüntüler ve dönüşümler; Görüntü işleme temelleri; Görüntü iyileştirme; Görüntü onarımı; Dalgacıklar ve Çoklu çözünürlük işleme; Görüntü 
kodlama ve sıkıştırma.

Sayısal görüntüler ve dönüşümler; Görüntü işleme temelleri; Görüntü iyileştirme; Görüntü onarımı; Dalgacıklar ve Çoklu çözünürlük işleme; Görüntü 
kodlama ve sıkıştırma.

Ders, çeşitli ağ güvenliği alanında güvenlik amaçları üzerine geniş bir giriş yapılarak, aşağıdaki konu başlıkları ile devam etmektedir:Ağ Güvenliğinde 
güvenlik amaçları. Kriptografinin Matematiği. Geleneksel Simetrik Anahtarlı Şifreler. Cebirsel Yapılar. Modern Simetrik Anahtarlı Şifrelere Giriş. Veri 
Şifreleme Standardı. Gelişmiş Şifreleme Standardı. Modern Simetrik Anahtarlı Şifrelerle Şifreleme. Akan Şifreleme Yöntemleri. Doğrusal Kriptanaliz. 
Diferansiyel Kriptanaliz. Kriptografik Özet Fonsiyonları. Kriptografik Özet Fonsiyonları. Simetrik Anahtar Dağıtımı.

Öğrencilerin akademik çalışmalarını sektör deneyimi ile güçlendirmeleri ve kariyere yönelik ilgilerini netleştirmelerini sağlamak

Yazılım proje yönetimi. Yazılım ekonomisi. Yazılım proje yönetimi süreç çerçeveleri. Yazılım proje yönetimi disiplinleri. Maliyet kestirimi.

Veri Madenciliğine Giriş; Veri Kavramı ve Farklı Boyutları; Verinin Keşfedilmesi; Görselleştirme; OLAP ve çok boyutlu veri analizi; Boyut İndirgeme; 
Sınıflandırma Algoritmaları; Sınıflandırıcı Performansının Değerlendirilmesi; İlişki Analizi; Kümeleme Algoritmaları; Biçimsel Kavram Analizi

Android systeme giriş, Uygulama esasları, Uygulama kaynakları (Application resources), Uygulama manifest dosyası, Uygulama izinleri (Application 
permissions), Aktivite yaşam döngüleri, Görevler ve arka yığın, Parcelable ve bundle, Fragment, Loader, Son ekranlar, Çoklu pencere desteği, 
Uygulama kısayolları, DataBinding kütüphanesi, LiveData, Paging kütüphanesi, Room süreklilik kütüphanesi, ViewModel, TensorFlow Lite, Android ML 

Mikro ekonomi ağırlıklı olup, bazı makro ekonomi konularını da içermektedir.

Yöneylem Araştırmasına Giriş, Doğrusal Programlama ile Problemlerin Modellenmesi ve Çözümü, Dualite ve Duyarlılık Analizi, Ulaştırma ve Atama 
Problemleri, Bilgisayar Paket Programları ile Problem Çözümleri

Grafik Sistemlerine Giriş ve Geometrik Çıktı Temel Öğeleri, Grafik Temel Öğelerinin Özellikleri, Geometrik Dönüşümler, 2D ve 3D Görüntüleme, 
OpenGL

Derleyici Teorisine Giriş ve Sözcük Çözümlemesi; Sözdizimsel Çözümleme, Belirlenimci Ayrıştırma ve Bağlamdan-bağımsız Gramerler; Bağlamdan-
bağımsız Gramerler ile Ayrıştırma; Soyut Sözdizim Ağaçları; Yığıt Çerçeveleri ve Parametre Geçirilmesi; Sözdizim-güdümlü Çeviri; Anlambilim; Hata 
Düzeltme; Ara Koda Dönüştürme; Kod Üretme ve Yazmaç Ayırma; Ağaç Dönüştürücüleri; Kod Eniyilemesi; Tümdengelimli Ayrıştırma

Optimizasyon ve makine öğrenmesine giriş; Uzaklığa-dayalı kümeleme ve sınıflama Algoritmaları; Entropi-tabanlı karar ağaçları; Olasılığa Dayalı 
Algoritmalar; Doğrusal regresyon; Yapay sinir ağları; Çok katmanlı yapay sinir ağları ve geriyayılım; Takviyeli Öğrenme; Çekirdek fonksiyonları; Destek 
vektör makineleri; Boyut azaltma; Makine öğrenmesi ile optimizasyon uygulamaları

Bu derste, bilişimle ilgili temel tanımların yanı sıra, bilişim sisteminin parçaları olan donanım, yazılım ve insan unsurları ve bunlar arasındaki etkileşim 
incelenecek, öğrencilere temel uygulama alanları ile ilgili uygulamalar yaptırılacaktır.

Yapay Zeka’ya Giriş; Problem Çözme ve Arama Algoritmaları; Bilgi, Akıl Yürütme ve Mantıksal Çıkarım; Önermeler Mantığı; Birinci Dereceden Yüklem 
Mantığı; Mantık Programlamanın Temelleri; Prolog ile Mantık Programlama; Kural Tabanlı Uzman Sistemler; Bilgi Gösterimi ve Ontoloji; Doğal Dil 
İşleme; Belirsizlik ve Akıl Yürütme;Öğrenme Algoritmaları; Tümevarımlı Mantık Programlama

Kullanıcı arayüz tasarımı, Üç katlı mimari (Three-tiers architecture), Control sınıfı, Bileşenler (Components), Formlar ve Özelleştirilmiş kontroller 
(Custom Controls), İstisna ele alma (Exception Handling), Lambda ifadeler (Lambda expressions), LINQ, ADO.NET, Veri bağlama (Data binding), 
Dinamik kontroller, Reflection, GDI+, Temsilciler (Delegates), Olaylar (Events), IEnumerable, IEnumerator, Threading programlama, Asenkron 
programlama (Asynchronous programming), Paralel programlama (Parallel programming), Windows servisleri (Windows services)

Güncel metinler (medya, eğitim, iş dünyası, nüfus değişimi ve etkileri, günlük hayatta tasarım, beyin ve davranış vs.) Sözcük bilgisini ve yeni sözcükleri 
kullanma becerisini geliştirmeye yönelik çalışmalar, Sözlü sunumları tartışma ve mülakat ortamında soru-cevap şeklinde uygulama

Değişkenler ve veri tipleri, kod ile karar verme, tekrarlayan olaylar, döngüler, listeler, demetler ve sözlükler, fonksiyonlar, modüller, grafik arayüz 
tasarımı

Bilgisayar ağları temel prensipleri. Uygulama katmanı ve çok kullanılan ağ uygulamaları. Gönderim katmanı, UDP ve TCP servisleri. Ağ katmanı, IPv4 
adresleme, yönlendirme ve iletme. Veri-bağlantı katmanı, MAC adresleri, hat öbekleri, hat-anahtarları. Fiziksel katman özellikleri ve standartlar.



YAZ18314 GÖMÜLÜ SİSTEMLER 3+0 4

MUF13401 BİTİRME PROJESİ 1 0+2 6

YAZ16401 YAZILIM ÖLÇME VE SINAMA 3+0 4

YAZ18403 TERSİNE MÜHENDİSLİK 4+0 5

YAZ18405 OYUN PROGRAMLAMA 4+0 5

YAZ18407 ROBOT PROGRAMLAMA 4+0 5

YAZ18409 İLERİ WEB PROGRAMLAMA 4+0 5

YAZ18411 FORMAL DİLLER VE OTOMATLAR 4+0 5

YAZ18413 ÜRETİM PLANLAMA TASARIM VE KONTROL PROGRAMLARI 4+0 5

YAZ18415 BİYOENFORMATİK 4+0 5

MUF13402 BİTİRME PROJESİ2 0+2 6

YAZ16402 YAZILIM GÜVENLİĞİ 3+0 4

YAZ16408 BULUT BİLİŞİM 4+0 5

YAZ16414 SANAL GERÇEKLİK ARAÇLARI VE UYGULAMALARI 4+0 5

YAZ18404 BİLİŞİM ETİĞİ VE HUKUKU 4+0 5

YAZ18406 RUBY PROGRAMLAMA 4+0 5

YAZ18410 AĞ VE SİSTEM YÖNETİMİ 4+0 5

YAZ18412 İNSAN BİLGİSAYAR ETKİLEŞİMİ 4+0 5

YAZ18416 DOĞAL DİL İŞLEME 4+0 5

Ruby programlama dilinin yapısı.Veritiplieri ve nesneler. İfadeler ve operatörler. Açıklamalar ve kontrol yapıları. Methodlar ve proclar. Lamb ve closure 
yapıları. Sınıflar ve modüller. Metaprogramlama. Ruby platformu ve çalışma ortamı. Güvenlik.

Linux, Unix ve diğer açık kaynak kodlu işletim sistemleri, farklı linux dağıtımları, linux dosya sistemi, komut sistemi ve basit komutlar, orta ve ileri seviye 
komutlar, sistem konfigürasyonu, paket yönetim sistemi, zamanlanmış görevler, kabuk programlama, çekirdek derleme, sunucu kurulum ve 
konfigürasyonları.

İnsan- bilgisayar etkileşiminin doğası, özellikleri ve alanla ilgili gelişen uygulamalar insan-bilgisayar etkileşiminde etkili faktörler ve standartlar iletişim 
süreci ve bilgi prosesi modelleri bilgi işletim modelleri ve insan beyni kullanıcı odaklı tasarım kriterleri ve insan algısı öğrenci sunumları, örnek 
uygulamalar, yazılım mühendisliği

Sunumlar

Doğrulama Eğilimi ve Şüpheci Yaklaşım, Yazılım Güvenliği, Yazılım Güvenliği Gelişimi, Güvenli Yazılım Geliştirme Döngüleri, Güvenli Yazılım Olgunluk 
Modelleri

Bu ders bulut bilişim temelleri, bulut mimarisi, servis modelleri, bulut bilişimin faydaları, dağıtık depolama, bulut güvenliği, servisleri ve yazılımları ve 
ticari bulut hizmetleri konularını kapsar.

4. SINIF BAHAR YARIYILI

Makinelerin tarihsel gelişimi, mantığın ve hesaplamanın sınırları; Formel Dillerin Düzeyleri; Sonlu Durum Otomatları; Türkçe’nin Takı Analizi; Düzenli 
İfadeler; Düzenli Diller; Bağlamdan Bağımsız Diller; Sözdizimsel Analiz; Prolog’da Doğal Dil İşleme; Türkçe’nin Sözdizimsel Analizi; Derleyicilerde 
Sözcüksel Çözümleme ve Lex; Derleyicilerde Ayrıştırma ve Yacc; Bağlama Duyarlı Diller; Turing Makineleri

Kurumsal sorumluluk. Mühendislik sorumlulukları. Kişisel haklar. Yolsuzlukların ortaya çıkması. Çıkar çatışması. Profesyonel öz yönetim. Risk 
değerlendirmesi. Sürdürülebilir gelişme ve mühendislik ahlak kurallarının yeri ve amacı. Yazılım mühendisliğinde ve diğer bilgi sistemlerinde etik, 
kurallar ve prensipler. Alanda etik çalışma ve etik karar verme.

Robotiğe giriş, otomasyon sistemlerinde robotlar, robotlarda eksenler, koordinat sistemleri ve robot çeşitleri, robot çeşitleri, robot hareket ettirme 
sistemleri, robotlarda uç elemanları, robot dinamiği, robot kinematiği, kinematik analiz, yörünge planlaması, robot simülasyon yazılımları, uygulama 
örnekleri. Robotun hareketini kontrol etmek ve simülasyon yapmak, robota periyodik bakım yapmak

HTML, CSS ve JavaScript ileri konular, güncel Web Frameworkleri

Makinelerin tarihsel gelişimi, mantığın ve hesaplamanın sınırları; Formel Dillerin Düzeyleri; Sonlu Durum Otomatları; Düzenli İfadeler; Düzenli Diller; 
Bağlamdan Bağımsız Diller; Sözdizimsel Analiz; Prolog’da Doğal Dil İşleme; Derleyicilerde Sözcüksel Çözümleme ve Lex; Derleyicilerde Ayrıştırma ve 
Yacc; Bağlama Duyarlı Diller; Turing Makineleri

Talep Tahmini, Bütünleşik Üretim Planlama, Malzeme İhtiyaç Planlaması, Stok Kontrolü, Proje Yönetimi işlemlerinin yapılması

Biyoinformatik kavramı ve kullanım alanları, bilgi kuramı, bilginin toplanması, işlenmesi ve paylaşılması, veri bankası oluşturma ve kullanımı, protein ve 
nükleotid veri tabanlarının incelenmesi, primer dizaynı, nükleotid ve protein dizi analiz sonuçlarının değerlendirilmesi.

Sunumlar

Yazılım doğrulama ve geçerlemeye giriş, yazılım testine giriş, yazılım güvenliğinin temelleri, yazılım test gereçleri, yazılım test araçları, kara-kutu birim 
test tekniği, beyaz-kutu birim testi ve kontrol-akış testi, veri-akış testi, web sitesi testi, kullanılabilirlik testi, genetik algoritmalar, güvenlik için test ve 
kod denetimleri, yazılım test ölçütleri

Tersine mühendislikte temel kavramlar; x86, x64 ve ARM işlemcileri için yazılım mimarileri; Alt düzey yazılımlar; Windows çekirdeği; Hata yakalama; 
Tersine mühendislik araçları ve hex editörler; Sistem izleme araçları; Kapalı kodun çözümlenmesi; Zararlı yazılımlarda kod çözümleme; Yazılım ve 
dokümanlarda kopya koruma yöntemleri

Programlama odaklı, orta seviyede bir oyun programlama teknikleri, DirectX kutuphanesini kullanarak oyun geliştirme Direct3D, Direct3D API'sinin 
anlaşılması ve kullanılması Güncel grafik kartları ve 3B kütüphanelerindeki programlanabilir grafik pipeline ile çeşitli grafik teknikleri, ışıklandırma ve 
parçacık efektleri, vektör ve pixel gölgeleme programcıkları.

4. SINIF GÜZ YARIYILI

Çoklu ortam yazılımı mühendisliğinin iskeleti. Çoklu ortam yazılımı mühendisliğinde bakış açıları. Görsel Diller. Çoklu ortam dilleri. Aktif gösterge. Tele-
aksiyon nesneler. Çoklu ortam geliştirme araçları. Çoklu ortam uygulamalarında prorotip oluşturma. Çoklu ortam dillerinin tasarımı. Dağıtık çoklu 
ortam sistemleri tasarımı. Çoklu ortam uygulamalarının özellikleri.

Mikroişlemciler ve mikrobilgisayarlara giriş: CPU, RAM, ROM, Veriyolları, Giriş/Çıkış Aygıtları, Uygulamalar. Zamanlayıcı işlemleri, seri port, paralel port 
arayüzleri. Kesmeler. C/VHDL Dili ile FPGA programlama. FPGA/ARM geliştirme setleri ile sistem tasarlama.



Doğal dil işlemeye giriş; Anlamsal işleme; Dilbilimsel değerlendirme (background), Gramer ve ayrıştırma (parsing), Özellikler ve artırılmış (augmented) 
gramerler, doğal dil işleme için gramerler, etkin ayrıştırma, ve belirsizlik çözümü. Anlamsal yorumlama; anlamsal ve mantıksal biçimler, sözdizimi ve 
gramer ilişkilendirme, belirsizlik çözümü, belirsizlik çözümü için stratejiler ve isim ifadelerinin yorumlanması. İçerik ve İçerik ve dünya bilgisi; bilgi 
temsili ve muhakeme, yerel konuşma içerikleri ve referans, dünya bilgisini kullanma, konuşma yapısı, tartılması bir ajan tanımlama.


